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Предисловие

Накопленная человечеством информация является одним из наиболее ценных продуктов. Любые достижения в науке, технике, технологиях, бизнесе, образовании в конечном итоге стали таковыми, благодаря сбору, обработке и надлежащему использованию информации. Сегодня мы стали свидетелями качественно нового этапа в развитии информационных технологий – этапа создания всемирной компьютерной сети, которая позволяет объединить в единую систему миллионы компьютеров, а значит десятки миллионов людей планеты. 

Созданная в последние десятилетия сеть INTERNET представляет собой образец  открытости и пример сотрудничества большого числа коллективов и людей из разных стран мира. В ней проработаны основные идеи и принципы, которые позволяют поддерживать работоспособность сети в глобальном масштабе. Совершенно ясно, что INTERNET сегодня, несмотря на ошеломляющие воображение достижения, это — пока еще только замечательный прообраз сетей будущего, которое в руках тех, кому сегодня 10 лет. От того, каким будет их образование, каким уровнем знаний они будут располагать, зависит и это будущее.

Уровень развития информационных технологий и широкие возможности использования сети INTERNET позволяют в значительной степени изменить подход к образованию. Сегодня освоение новейших достижений информационных технологий – не цель, а средство, инструмент к познанию мира и  развитию личности. 

Глава  1. Мировая компьютерная сеть INTERNET
1.1.1. Компьютерные сети: локальные: корпоративные, глобальные. 

Системы пакетной обработки 

Концепция вычислительных сетей представляет логический результат эволюции компьютерной технологии. Первые компьютеры 50-х годов — большие, громоздкие и дорогие — предназначались для очень небольшого числа избранных пользователей. Системы пакетной обработки информации строились на базе мощного и надежного компьютера универсального назначения. Пользователи подготавливали перфокарты, содержащие данные и команды программ, и передавали их в вычислительный центр. Операторы вводили эти карты в компьютер, а распечатки пользователи получали на следующий день. Интересами пользователей на первых этапах развития вычислительных систем пренебрегали, поскольку пакетный режим обработки информации — самый эффективный режим использования вычислительной мощности Во главу угла ставилась эффективность работы вычислительной машины, ее процессора в ущерб эффективной работы пользователей.

Многотерминальные системы – прообраз сети

По мере удешевления процессоров в начале 60-х годов появились новые способы организации вычислительного процесса. Начали развиваться интерактивные многотерминальные системы разделения времени. В таких системах компьютер отдавался в распоряжение нескольким пользователям, каждый из которых работал за собственным терминалом. Время доступа к вычислительным ресурсам стало настолько мало, что не слишком была заметна параллельная работа с компьютером других пользователей. Терминалы, выйдя за пределы вычислительного центра, рассосредоточились по предприятию или учебному заведению. Хотя вычислительная мощность оставалась полностью централизованной, некоторые функции — такие, как ввод и вывод — стали распределенными.

Многотерминальные централизованные системы внешне были уже похожи на локальные вычислительные сети. Действительно, пользователь за терминалом воспринимал работу как труд за персональным компьютером, а также получал доступ к общим файлам и периферийным устройствам при полной иллюзии монопольного владения ресурсам вычислительной техники. Таким образом, многотерминальные системы, работающие в режиме разделенного времени, стали первым шагом на пути создания локальных вычислительных сетей.

Но до появления действительно таковых необходимо было пройти еще большой путь. Скорость прохождения по этому пути определялась не столько уровнем развития вычислительной техники, сколько отсутствием потребности предприятия в таких локальных сетях, а также высокой стоимостью оборудования.

Тем не менее потребность в соединении нескольких компьютеров, находящихся на большом расстоянии, к этому времени вполне назрела. 

Началось все с решения более простой задачи – доступа к компьютерам с терминалов, удаленных от него на многие сотни километров. Терминалы соединялись компьютерами через телефонные сети с помощью модемов. Затем появились системы, в которых наряду с удаленными соединениями типа терминал—компьютер были реализованы и удаленные связи типа компьютер – компьютер. Это позволило пользователям обмениваться данными, что собственно и является базовым механизмом любой вычислительной сети. Именно в это время в первых сетях были реализованы службы обмена файлами, синхронизации баз данных, электронной почты и др., ставшие теперь традиционными сетевыми службами. Таким образом, хронологически появились глобальные вычислительные сети.

Локальные сети

В начале 70-х годов произошел технологический прорыв в области производства компьютерных компонентов – появились большие интегральные микросхемы. Их невысокая стоимость и большие функциональные возможности привели к созданию мини-компьютеров, доступных в стоимостном выражении даже небольшим подразделениям предприятия. Эти компьютеры выполняли отдельные задачи управления предприятием или предназначались для решения задач в различных учебных организациях. Так появилась концепция распределенных компьютерных ресурсов. Однако все компьютеры продолжали работать автономно. 

Шло время. Потребности пользователей в вычислительной технике росли, им стало недостаточно собственных компьютеров, потребовался обмен данными с близко расположенными компьютерами. Организации стали соединять свои компьютеры вместе и разрабатывать программное обеспечение, необходимое для их взаимодействия. Так появились первые локальные сети.

На первых этапах развития для соединения компьютеров друг с другом использовались самые разнообразные нестандартные устройства со своим способом представления данных на линиях связи, со своими типами кабелей и т.д. 

Стандартные технологии локальных сетей

В середине 80-х годов положение дел в локальных сетях стало координально меняться. Утвердились стандартные технологии объединения компьютеров в сеть – Ethernet, Arcnet, Token Ring. Значительным стимулом для их развития послужили персональные компьютеры, которые явились идеальными элементами для построения сетей. С одной стороны, они были достаточно мощными для работы сетевого программного обеспечения, с другой – явно нуждались в объединении для увеличения своих вычислительных возможностей, а также для разделения дорогих периферийных устройств и дисковых массивов.

Персональные компьютеры стали преобладать в локальных вычислительных сетях, причем не только в качестве клиентских компьютеров, но и в качестве центров хранения и обработки данных, то есть сетевых серверов. 

Стандартные сетевые технологии превратили процесс построения локальной сети из искусства в рутинную работу. Для создания сети достаточно было приобрести сетевые адаптеры соответствующего стандарта, например Ethernet, стандартный кабель, присоединить адаптеры к кабелю стандартными разъемами и установить на компьютере одну из популярных сетевых операционных систем, например NetWer.

Локальные сети внесли много нового в организацию работы пользователей. Доступ к разделяемым ресурсам стал достаточно удобным — пользователь смог просматривать списки имеющихся ресурсов, а не запоминать их идентификаторы или имена. Последствием и одновременно движущей силой прогресса стало появление огромного числа непрофессиональных пользователей, которые не должны были изучать команды для сетевой работы. Возможность реализовать все эти удобства  разработчики локальных сетей получили в результате появления качественных кабельных линий связи, на которых даже сетевые адаптеры первого поколения обеспечивали скорость передачи данных до 10 Мбит/с.

Современные тенденции

Сегодня вычислительные сети продолжают развиваться, причем достаточно быстро. Разрыв между локальными и глобальными сетями постоянно сокращается во многом из-за появления высокоскоростных территориальных каналов связи, не уступающих по качеству кабельным системам локальных сетей. В глобальных сетях появляются службы доступа к ресурсам, такие же удобные и прозрачные, как и службы локальных сетей.  Подобные примеры в большом количестве демонстрирует самая популярная сеть – INTERNET.

Изменяются и локальные сети. Вместо соединяющего компьютеры пассивного кабеля в них в большом количестве появилось разнообразное коммуникационное оборудование – коммутаторы, маршрутизаторы, шлюзы. Благодаря этому оборудованию появилась возможность создания больших корпоративных сетей, которые насчитывают тысячи компьютеров и имеют сложную структуру.

Вновь возродился интерес к крупным компьютерам, так как прошла эйфория по поводу легкости работы с персональными компьютерами, а также стало очевидным, что обслуживание нескольких больших компьютеров легче, чем сотни серверов. Поэтому на новом витке эволюционной спирали мэйнфреймы стали возвращаться в корпоративные вычислительные системы, но уже как полноправные сетевые узлы, поддерживающие Ethernet или Token Ring, а также стек протоколов TCP/IP, ставший благодаря INTERNET, сетевым стандартом де-факто.

Появилась еще одна очень важная тенденция, которая затронула как локальные, так и глобальные сети. В них стала обрабатываться несвойственная ранее вычислительным сетям информация – голос, видеоизображение, рисунки. Это потребовало внесения изменения в работу протоколов, сетевых операционных систем и коммуникационного оборудования. Сложность передачи такой мультимедийной информации по сети связана с ее чувствительностью к задержкам при передаче пакетов данных, так как задержки приводят к искажению  информации в конечных узлах сети. 

Компьютерные сети относятся к распределенным вычислительным системам. Поскольку основным признаком распределенной  вычислительной системы является наличие нескольких центров обработки данных, то наряду с компьютерными сетями к распределенным системам относят также мультипроцессорные компьютеры и многомашинные вычислительные комплексы.

Идеология клиент—сервер

Каким же образом сказывается на пользователе тот факт, что он подключен к сети? Прежде всего, он может пользоваться не только папками, файлами, дисками, периферийными устройствами и другими ресурсами своего компьютера, но и аналогичными ресурсами других компьютеров, подключенных к сети. Для этого не достаточно снабдить компьютеры сетевыми адаптерами и соединить их кабельной системой. Необходимы еще некоторые добавления к операционным системам компьютеров. На тех компьютерах, ресурсы которых должны быть доступны всем пользователям сети, необходимо добавить модули, которые будут постоянно находиться в режиме ожидания запросов. Обычно такие модули называют программными серверами, так как их главная задача — обслуживать. 

На компьютерах, пользователи которых хотят получить доступ к ресурсам других компьютеров. также нужно добавить к операционной системе некоторые специальные программные модули, которые должны вырабатывать запросы на доступ к удаленным ресурсам и передавать их на нужный компьютер. Такие модули называют обычно программными клиентами. Собственно же адаптеры и каналы связи передают сообщения с запросами и ответами от одного компьютера к другому, а основную работу по организации совместного использования ресурсов выполняют клиентские и серверные части операционных систем.

Пара модулей «клиент» — «сервер» обеспечивает совместный доступ пользователей к определенному типу ресурсов, например к файлам. В этом случае говорят, что пользователь имеет дело с файловой службой. Обычно сетевая операционная система поддерживает несколько видов сетевых служб для своих пользователей – файловую службу, службу печати, службу электронной почты, службу удаленного доступа и т.д.

Термины «клиент» и «сервер» используются не только для обозначения программных модулей, но и компьютеров, подключенных к сети. Если компьютер предоставляет свои ресурсы другим пользователям компьютерной сети, его называют «сервером», а если он потребляет ресурсы — «клиентом». 

Сетевые службы всегда представляют собой распределенные программы. Распределенная программа – это программа, которая состоит из нескольких взаимодействующих частей (рис.1.1).


Рис. 1.1
Распределенными могут быть и пользовательские программы — приложения. Распределенное приложение состоит из нескольких частей, каждое из которых может выполнять определенную законченную работу  по решению прикладной задачи. Например, одна часть приложения, выполняющаяся на компьютере, может поддерживать специализированный графический интерфейс,  вторая — работать на мощном компьютере и обрабатывать данные, а третья — заносить данные в базу данных на компьютер с установленной СУБД.

Основные программные и аппаратные компоненты сети

Даже первое рассмотрение работы  в сети показывает, что сеть — это сложный комплекс взаимосвязанных и согласованно работающих программных и аппаратных средств. Изучение сети в целом предполагает знание принципов работы ее отдельных элементов:

· компьютеров;

· коммуникационного оборудования;

· операционных систем;

· сетевых приложений.

Весь комплекс программно-аппаратных средств может быть описан многослойной моделью. В основе любой сети лежит аппаратный слой стандартизированных компьютерных платформ. Второй слой—это коммуникационное оборудование. Хотя компьютеры — центральный элемент обработки данных в сетях, последнее время не менее важную роль стали играть коммуникационные устройства. Кабельные системы, повторители, мосты, коммутаторы, маршрутизаторы и модульные концентраторы из вспомогательных средств превратились в основные, наряду с компьютерами и программным обеспечением как по влиянию на характеристики сети, так и по стоимости. К третьему слою, образующему программную платформу сети, можно отнести операционные системы. Наконец, верхним слоем сетевых средств являются различные сетевые приложения, такие как сетевые базы данных, почтовые системы, средства архивирования данных, системы автоматизации коллективной работы и др. 

1.1.2. Концепция сети INTERNET как единого информационного пространства 

Прообраз сети INTERNET начал создаваться в конце 60-х годов по заказу Министерства обороны США. Днем рождения сети INTERNET можно считать 2 января 1969 года. В этот день Агентство перспективных исследований Министерства обороны США (U.S. Defense Department’s Advanced Research Project Agency - ARPA) начало работу над проектом связи компьютеров оборонных организаций. В результате выполнения этого проекта была создана сеть ARPANET.

При создании сети преследовалось несколько целей, однако одной из основных была создание сети, устойчивой к частичным повреждениям. 

Следующим этапом в развитии INTERNET следует считать создание сети научного фонда США (NSF). Сеть, названная NSFNET и объединяющая научные центры Соединенных Штатов, основывалась на пяти суперкомпьютерах, соединенных между собой высокоскоростными линиями связи. Сеть NSFNET быстро заняла место ARPANET, которая в 1990 году была ликвидирована.

Быстрый рост числа пользователей сети требовал  ее постоянной реорганизации, и в 1987 году был создан NSFNET Backbon – базовая часть или хребет сети. Хребет состоял из тринадцати центров, соединенных друг с другом высокоскоростными линиями связи. Центры располагались в разных частях США. Одновременно были созданы национальные сети в других странах. Компьютерные сети разных стран стали объединяться, и в 90-х годах сформировалась сеть INTERNET в сегодняшнем виде.

Одним из наиболее важных событий в истории INTERNET стала разработка так называемой всемирной паутины — среды World Wide Web (WWW). История WWW началась в марте 1989 года, когда Tim Bernes Lee выступил с проектом телекоммуникационной среды для проведения совместных исследований в области физики высоких энергий. В 1991 году Европейская лаборатория практической физики (CERN) объявила на весь мир о создании новой глобальной информационной среды WWW. 

Суть этой среды состоит в том, что документ, к которому будет возможен доступ через INTERNET, определенным образом форматируется с помощью языка гипертекстовой разметки документа. Информация может быть найдена в сети посредством так называемого универсального локатора ресурсов и отображена с помощью навигационных программ-браузеров.

Сейчас INTERNET объединяет тысячи разных сетей, расположенных по всему миру. Бурный рост числа пользователей INTERNET в России начался в 1996 году, когда все возможности INTERNET стали доступны в нашей стране. Наряду с ростом числа пользователей сети INTERNET в России, значительные изменения происходят  в ее русской части. 

1.1.3. Службы сети INTERNET

Когда говорят об использовании сети INTERNET, то на самом деле речь идет об отдельных службах (сервисах), которые реализованы в сети INTERNET. В зависимости от целей и задач клиенты сети используют те службы, которые им необходимы.

Разные службы имеют различные прикладные протоколы. Их соблюдение обеспечивается и поддерживается работой специальных программ, которые необходимо установить на компьютере. Напомним, что такие программы называются клиентскими. 

Терминальный режим. Исторически одной из самых ранних служб сети INTERNET является служба удаленного управления компьютером Telnet.Подключившись к удаленному компьютеру по протоколу этой службы, можно управлять его работой. Такое управление называют консольным или терминальным. Раньше эту службу широко использовали для проведения сложных математических расчетов. Название основных Telnet-клиентов указывать нецелесообразно, поскольку каждый сервер, предоставляющий такой сервис, предлагает свое клиентское обеспечение.

Электронная почта (E-mail). Это метод передачи сообщений электронным способом. Обеспечением этой службы в сети INTERNET занимаются специальные почтовые серверы. Почтовые серверы получают сообщения от клиентов и пересылают их по цепочке к почтовым серверам адресатов, где эти сообщения накапливаются. При установлении соединения между адресатом и его почтовым сервером происходит автоматическая передача поступивших сообщений на компьютер адресата.

Почтовая служба основана на двух прикладных протоколах SMTP и POP3. По первому происходит отправка корреспонденции с компьютера на сервер, а по второму — прием поступивших сообщений.

Существует большое разнообразие клиентских почтовых программ. К ним относятся, например, Microsoft Outlook Express, входящая в состав операционной системы Windows 98 как стандартная. Более мощная программа, интегрирующая в себе кроме поддержки электронной почты другие средства делопроизводства— Microsoft Outlook 2000. Определенной популярностью пользуются программы The Bat и Eudora Pro.

Списки рассылки (Mail List). Обычная электронная почта предполагает участие в переписке двух партнеров. Для расширения своего круга общения можно подписаться на получение почтовой информации по интересующей вас тематике на так называемые списки рассылки. Специальные тематические серверы, собирающие информацию по определенным темам, переправляют ее по вашему адресу электронной почты. 

Службы телеконференций (Usenet). Это огромная, базирующаяся на сообщениях, электронная доска объявлений, которую называют телеконференциями или группами новостей. В отличие от электронной почты, информация в группах новостей доступна для всеобщего обозрения. Для удобства дискуссий образованы различные группы, участники которых посылают и принимают сообщения по определенной тематике.

Основной прием использования групп новостей состоит в том, чтобы задать вопрос, обращаясь ко всему миру, а затем получить ответ или совет от тех, кто с этим вопросом уже разобрался. Необходимо следить за тем, чтобы вопрос соответствовал теме конференции. 

Для работы со службой телеконференций существуют специальные клиентские программы. Так, например, приложение Microsoft Outlook Express также позволяет работать со службой телеконференций. Для начала работы необходимо настроить программу на взаимодействие с сервером групп новостей, оформить подписку на определенные группы, и периодически получать все сообщения, проходящие по выбранной теме. 

Сервис FTP—File Transfer Protocol (Протокол передачи файлов). Этот сервис позволяет получать и передавать файлы и сегодня является самым распространенным для получения программных продуктов. 

WWW—World Wide Web (Всемирная паутина). Этот сервис дает возможность работать с гипертекстовыми и гипермедия документами. Для работы с WWW используется специальный протокол HTTP–Hyper Text Transfer Protocol (Протокол передачи гипертекста). Гипертекстовые документы создаются с помощью специального языка HTML—Hyper Text Markup Language (Язык разметки гипертекста). Документ, подготовленный с помощью этого языка и доступный для просмотра пользователем, называется Web-страницей. Программы для просмотра Web-страниц называются браузерами или обозревателями. Наиболее удачный термин для операции просмотра Web-страниц — навигатор.

Сервис Archie. Позволяет найти файл в INTERNET по его имени. Однако в последнее время этот сервис стал менее популярным, так как в WWW появились поисковые системы, позволяющие выполнить поиск более простым способом.

Gopher. Эта система доступа к информации  посредством вложенных меню. Она является прообразом всемирной паутины, но в настоящее время постепенно отмирает, так как перемещение по WWW  более простое и удобное. 

WAIS—Wide Area Information Service (Информационный сервис широкой области). Эта система поиска информации по ключевому слову. 

IRC. Служба IRC (Internet Relay Chat) предназначена для прямого общения нескольких человек в режиме реального времени. Иногда эту службу называют чат-конференциями или чатами.

Существует несколько популярных клиентских программ для работы с серверами и сетями, поддерживающими сервис IRC. Одна из наиболее популярных программа — mIRC.exe.

ICQ. Эта служба предназначена для поиска сетевого IP-адреса человека, подключенного в данный момент к сети INTERNET. Необходимость в подобной услуге связана с тем, что большинство пользователей не имеют постоянного IP-адреса. Для пользования этой службой надо зарегистрироваться на центральном сервере (http://www.icq.com) и получить персональный идентификационный номер UIN (Universal Internet Number). Данный номер можно сообщить партнерам по контактам, и тогда служба ICQ приобретает характер Inernet- пейджера. 

Существует еще много интересных направлений использования INTERNET, например,  телефонные переговоры, получение радио- и телепередач.

Раздел 1.1.  Структура и основные принципы работы сети INTERNET

Структурно сеть INTERNET организована в соответствии с проектом телекоммуникационной сети, предложенным в 1962 году Paul Baran (Rand Corporation). Проект не предусматривал центрального коммутационно - диспетчерского пункта, а исходная теоретическая предпосылка заключалась в том, что связь между двумя узлами этой сети абсолютно ненадежна. Сообщения, предназначенные для передачи, разбивались на куски и помещались в так называемые пакеты. Каждый пакет помечался адресом получателя и отправителя. Пакеты рассылались по сети в различных направлениях, при достижении адресата собирались вместе и восстанавливались в исходное сообщение.

Как и любая другая сеть, INTERNET состоит из множества компьютеров, соединенных между собой линиями связи, и установленного на этих компьютерах программного обеспечения. Тип программного обеспечения определяется идеологией «клиент –сервер».

Пользователи INTERNET подключаются к сети через компьютеры специальных организаций, которые называются поставщиками услуг INTERNET, или провайдерами. 

К сети может быть подключен как отдельный компьютер, так и локальная сеть. Считается, что к INTERNET подсоединены все компьютеры данной локальной сети, если с INTERNET соединен хотя бы один компьютер этой сети.

Соединение может быть постоянным или временным. Поставщики услуг INTERNET имеют множество линий для подключения пользователей и высокоскоростные линии связи с остальной частью INTERNET. Мелкие поставщики подключены к более крупным поставщикам услуг INTERNET, которые в свою очередь имеют связь с другим поставщиком. Все организации, соединенные между собой скоростными линиями связи, образуют базовую часть сети, или хребет INTERNET. 

В общем случае INTERNET осуществляет обмен информацией между любыми двумя компьютерами, подключенными к сети. Компьютеры, подключенные к INTERNET, называют узлами INTERNET.

Изучение принципов передачи информации в сети сопряжено с двумя понятиями: адрес и протокол. Свой уникальный адрес имеет любой компьютер, подключенный к INTERNET. Протокол – это правила, предписанные компьютерам для работы в сети INTERNET. В одном протоколе описать все правила взаимодействия компьютеров невозможно. Поэтому сетевые протоколы строятся по многоуровневому принципу. На нижнем уровне используются два основных протокола: IP—Internet Protocol (Протокол Internet) и TСP—Transmission Control Protocol (Протокол управления передачей).

Протокол TCP. Согласно протоколу TCP, отправляемые данные делятся на несколько пакетов, после чего каждый пакет маркируется таким образом, чтобы в нем была информация, необходимая для правильной сборки документа на компьютере получателя.

Протокол IP. Обеспечивает маршрутизацию (доставку по адресу) сетевых пакетов. Суть этого протокола состоит в том, что у каждого участника сети должен быть свой уникальный адрес (IP- адрес). Структура IP- адреса такова, что каждый компьютер, через который проходит TCP-пакет, может определить, кому необходимо его переслать. При пересылке пакета учитывается не географическая близость, а условия связи и пропускная способность линии. 

TCP — протоколом высшего уровня, который отвечает за надежность передачи больших объемов информации, обрабатывает и устраняет сбои в работе сети. Протоколы TCP и IP тесно взаимосвязаны, и их часто объединяют, говоря, что в INTERNET базовым является протокол TCP/IP.

Как уже было отмечено, для однозначного определения компьютера в INTERNET применяется система адресов, называемая IP-адресами. Адреса компьютеров в INTERNET состоят из разделенных точками четырех чисел, каждое из которых не превышает 256. Например, 194.85.26.130. Числовые адреса используются компьютерами для связи между машинами, но они неудобны для запоминания и использования людьми. Поэтому в INTERNET поддерживается система имен доменов (Domain Name System-DNS), в которой каждому компьютеру наряду с IP-адресом присваивается уникальное имя. Например, вышеприведенному адресу соответствует доменное имя dep-86.berc.rssi.ru. Компьютеры при пересылке используют цифровые адреса, а пользователи применяют  доменные имена. Несмотря на отсутствие центра управления INTERNET, есть организации, занимающиеся проверкой и выдачей адресов.

В основе системы доменных имен лежит иерархический принцип. Имя строится из нескольких элементов, между которыми ставятся точки. Читается имя справа-налево. Так, самым старшим элементом в приведенном примере будет домен ru, ему подчинен домен rssi, который, в свою очередь, имеет в подчинении домен berc и т. д. 

Система имен доменов имеет четко выраженный региональный характер. Обычно последним (самым старшим) элементом в списке является двухсимвольный код страны. Например: ru – Россия,  ua – Украина, su – бывший Советский Союз, ca – Канада, us – США, uk – Великобритания, de – Германия, jp - Япония. В связи с тем что INTERNET создавался на основе сетей США, код этой страны по традиции опускается. Вместо него указываются крупные группы: 

Net - сетевые ресурсы;

Edu - образовательные организации;
com - коммерческие организации;

mil  - военные организации;

gov - государственные организации;

org - прочие организации.

Обычно название домена второго уровня соответствует названию фирмы или организации, либо подчеркивает назначение сервера. Например, www.microsoft.com. Здесь в качестве имени домена второго уровня указано название корпорации Microsoft. Такая схема построения имен упрощает их запоминание, а иногда дает возможность просто угадать имя нужного сервера. Так по аналогии, например, можно выйти на Web-сервер компании IBM: www.ibm.com.
Раздел 1.2.  Основные понятия World Wide Web
Сегодня сеть INTERNET используется в различных областях: в  науке, технике, образовании, экономике. Первое, с чем сталкивается пользователь сети INTERNET — это огромное количество информации. Большинство документов, доступных на серверах сети INTERNET, имеют гипертекстовый формат. Службу INTERNET, управляющую передачей таких документов, называют  World Wide Web (WWW). Этим же термином или средой WWW называют совокупность Web- документов, между которыми существуют гипертекстовые связи. 

Среда WWW не имеет централизованной структуры. Она пополняется теми, кто желает разместить свою информацию в сети. Как правило, документы хранятся на постоянно подключенных к сети компьютерах – Web-серверах. Обычно на Web - сервере размещают не один документ, а группу взаимосвязанных документов. Такая группа представляет собой Web- узел, а размещенная на Web - узле информация называется Web-публикацией или Web-изданием.
Web-узел выдает информацию только в ответ на обращение клиента. Чтобы следить за обновлением опубликованных материалов, пользователь вынужден регулярно обращаться к данному узлу. Современная модель Web-узла позволяет автоматически в заданное время передать обновленную информацию на компьютер зарегистрированного пользователя. Такие 
Web-узлы называются каналами. Концепция каналов поддерживается операционной системой Windows 98. 

Web-страницей называют отдельный документ WWW. Обычно это комбинированный документ, который может содержать текст, графические иллюстрации, мультимедийные и другие вставленные объекты. 

Для создания Web-страниц используется язык HTML (HyperText Markup Language — язык гипертекстовой разметки документа). Этот язык при помощи тегов описывает логическую структуру документов, управляет форматированием текста и размещением объектов. 

Отличительной особенностью среды WWW является наличие средств перехода от одного документа к другому, тематически с ним связанному без указания адреса. Связь между документами осуществляется при помощи гипертекстовых ссылок.

Для записи адресов документов INTERNET (Web-страниц) используется форма, называемая адресов URL. Адрес URL содержит информацию на прикладной протокол передачи, адрес компьютера и путь поиска документов на этом компьютере. 

Раздел 1.3.  Навигация в сети INTERNET
Документы сети INTERNET  предназначены для отображения в электронной форме, причем автор не знает, каковы возможности компьютера, на котором документ будет отображаться. Язык HTML обеспечивает не столько форматирование документа, сколько описание его логической структуры. Форматирование и отображение документа на конкретном компьютере производится специальной программой – навигаторами (браузерами). Наиболее популярны среди пользователей Internet-браузеры Netscape Navigator и  MS Internet Explorer. 

1.4.1. Программы Microsoft для работы в INTERNET

Семейство программ корпорации Microsoft для работы в INTERNET было создано за достаточно короткий срок (с 1995 по 1997год) и первоначально уступало по популярности программам фирмы Netscape Communications. Однако после выпуска серии программ Internet Explorer 4.0, а затем и интеграции их в новую операционную систему Windows 98, положение резко изменилось. Особенно это относится к русскоязычной части INTERNET. Считается, что более 70% пользователей в настоящее время работают с программами Internet Explorer. Каждая программа семейства предназначена для решения конкретной задачи, но их пользовательский интерфейс весьма похож, что облегчает процесс изучения. В семейство программ для работы с INTERNET входят:

· обозреватель Internet Explorer - программа просмотра документов WWW, локальной сети или интрасети;

· программа для обмена сообщениями и работы с группами новостей OutLook Express;

· программа NetMeeting – средство проведения конференций через INTERNET или в локальной сети с возможностями вызова, передачей голоса и видеоизображения;

· программа NetShow, позволяющая воспроизвести в INTERNET мультимедийные документы;

· программа FontPage Express -редактор документов на языке  HTML.

1.4.2. Основные принципы работы с программой Internet Explorer

Обозреватель Microsoft Internet Explorer 5.0– программа, с помощью которой можно перемещаться как по глобальной сети INTERNET, так и по локальной сети компьютеров. Он поддерживает максимальное число стандартов INTERNET, обладает повышенной безопасностью и высокой производительностью.

Для запуска программы Internet Explorer в Windows 98 необходимо:

· нажать кнопку Пуск на Панели задач. 

· в открывшемся окне основного меню выполнить последовательность команд Программы - Internet Explorer.

Как и большинство других программ, Internet Explorer рекомендуется перед работой предварительно настроить. Для настройки нужно выполнить команду Свойства обозревателя из пункта меню Сервис. В появившемся диалоговом окне нужно сделать основные настройки, переходя от одной вкладки к другой. Щелчок по вкладке Общие обеспечивает доступ к настройке параметров, представленных на рис.1.2.
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Рис. 1.2
Раздел Домашняя страница указывает страницу, которая должна быть автоматически загружена при вызове обозревателя. По умолчанию в качестве такой страницы предлагается домашняя страница корпорации Microsoft. Это неудобно, так как ведет к лишним затратам времени на подключение. Поэтому пользователи или создают собственную страницу, размещая ее на своем компьютере, или начинают работу с пустой страницы. 

Для ускорения работы Internet Explorer загружает уже просмотренные страницы не из сети INTERNET, а из специального буфера, который представляет собой папку на диске вашего компьютера. В эту папку Web- страницы поступают при первом просмотре. Раздел Временные файлы INTERNET содержит кнопку Настройка, которая указывает, какой объем диска на вашем компьютере отводится для сохранения просмотренных страниц и каким образом необходимо обновлять эту информацию. За кнопкой Настройка закреплены и другие функции обслуживания временных файлов.

Обычно пользователи работают с ограниченным набором ресурсов INTERNET, поэтому сохранение ссылок в Журнале упрощает работу и ускоряет доступ  при повторных запросах. Чтобы ограничить объем журнала, устанавливают предельный срок хранения ссылок. 

Кроме основных настроек программы Internet Explorer существует множество параметров программы, установка которых обеспечит более комфортную работу в сети INTERNET. Например, кнопка Цвета позволит настроить цветовую гамму рабочего окна программы. Кнопка Шрифт обеспечивает возможность выбора шрифта для отображения текста в рабочем окне программы Internet Explorer. 

Вкладка Программы указывает программы, используемые для работы с электронной почтой и группами новостей. Как правило, для этой цели используется Outlock Express. 

Вкладка Соединение используется при начальной настройке подключения компьютера к INTERNET через провайдера (поставщика услуг INTERNET). В домашних условиях чаще всего используется модем. Соединение требуется настроить. Здесь не дается никаких рекомендаций, поскольку провайдер всегда обеспечивает пользователей подробной инструкцией как это сделать. Обычно указывается телефон «дозвонки», пароли и другая информация. Иногда приходится вводить цифровые IP-адреса.

Как ранее отмечалось, работа программы начинается с загрузки начальной страницы, указанной при настройке. Любой другой ресурс пользователь может запросить, указав его URL-адрес в адресной строке. В зависимости от того, что запрошено, процесс загрузки может продолжаться разное время. Иногда оно значительно. Пользователь в любой момент может прервать начатый процесс загрузки Web-страницы. Для этого следует нажать кнопку Остановить. Нажатие кнопки Обновить приведет к тому, что текущая Web-страница будет заново загружена из сети.

Для отображения на экране  других Web-страниц в поле адреса необходимо ввести новый адрес или указателем мыши выбрать интересующую гиперссылку на текущей странице и щелкнуть на ней мышью. 

Для сохранения страницы на компьютере с целью ее последующего использования следует выполнить команду Сохранить как… пункта меню Файл.

Работа с программой представляет собой перемещение по бесконечной паутине ссылок на различные Web-страницы. Для облегчения перемещения можно воспользоваться кнопками Вперед и Назад. Переход на начальную страницу выполняется нажатием кнопки Домой. 

Очень полезно запоминать использованные адреса, так как нажатие кнопки списка в поле Адрес позволяет выбрать адреса, по которым было обращение в предшествующих сеансах работы.

Много Web–страниц для наглядности снабжены большим количеством графических изображений, аудио- и видеоэффектами. Загрузка такой информации занимает немало времени. Для ускорения отображения Web-страниц можно запретить загрузку на компьютер изображений, звука и видео. Для этого необходимо:

· выбрать команду Свойства обозревателя из пункта меню Сервис;

· перейти на вкладку Дополнительно.
· в группе элементов управления Мультимедиа сбросить все флажки, чтобы запретить загрузку на ваш компьютер отдельных элементов Web- страницы.

Интерфейс  Internet Explorer довольно прост и представлен на рис. 1.3.
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Рис. 1.3
Особый интерес могут представлять приемы управления браузером. Необходимость определенных действий часто диктуется самим ходом работы. Для того, чтобы вернуться к станице, которая просматривалась некоторое время назад, следует воспользоваться кнопкой Назад на панели Обычные кнопки. Если процесс загрузки страницы затянулся или необходимость в ней отпала, используют кнопку Остановить.

Создать новое окно, сохранить открытый документ на своем компьютере, распечатать его или включить режим автономной работы — все это позволяют команды пункта меню Файл. Копирование фрагментов в буфер обмена, поиск текста на Web-странице осуществляются при помощи команд меню Правка. 

Включение и выключение отображения служебных элементов окна (панелей инструментов, дополнительных панелей, строки состояния), выбора шрифта и кодировки выполняются через меню Вид. Выделение списка регулярно посещаемых страниц и быстрый доступ к ним происходит через пункт меню Избранное. Переход к использованию программ для работы с другими службами INTERNET, осуществляется через меню Сервис. 

1.4.3. Основные принципы работы с программой Outlook Express

Outlook Express – это программа, обеспечивающая:
· создание и отправку почтовых сообщений;

· хранение и поиск адресов электронной почты в Адресной книге;

· кодирование сообщений и снабжение их электронной подписью;

· фильтрацию сообщений для автоматической переадресации;

· поиск людей и сообщений;

· управление несколькими учетными записями почты и новостей различных поставщиков услуг INTERNET;

· печать сообщений.

Запуск Outlook Express выполняется выбором соответствующей команды из меню Пуск-Программы, а в Windows 98 – щелчком мыши по значку программы на панели задач.. При первом запуске программы Outlook Express будет вызван мастер Настройка Outlook Express. С его помощью настроиваются необходимые параметры для работы с электронной почтой в сети INTERNET. При повторных запусках этот мастер вызываться не будет. После запуска программы на экране появится окно с начальной страницей Outlook Express (рис.1.4).
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Рис. 1.4
При работе приходится часто переключаться между папками и модулями Outlook Express для создания адресов и почтовых сообщений или для связи с группами новостей. Открытие папки можно выполнить с использованием списка, расположенного в левой части начальной страницы, или путем выбора одной из папок на панели Outlook Express.

Перед тем как приступить к работе с программой, ее предварительно необходимо настроить. Для этого требуется выполнить команду Параметры из пункта меню Сервис. Основным моментом, на который следует обратить внимание, является установка шрифтов.

Для создания электронного письма необходимо выполнить следующие действия:

· нажать кнопку Создать сообщение;

· ввести в поле Кому: электронный адрес получателя;

· в поле ввода Копия: указать адреса дополнительных получателей вашего сообщения;

· активизировать поле Тема: и ввести краткую аннотацию данного письма;

· ввести текст письма, выбрав область для ввода сообщения;

· нажать кнопку Отправить или выполнить команду Файл—Отправить.

Для экономии средств на оплату услуг INTERNET рекомендуется готовить письма в автономном режиме. После того как письмо будет готово, нужно выполнить команду Файл — Отправить позже. Подключившись к INTERNET, когда это будет нужно, подготовленные ранее сообщения можно отправить, нажав на кнопку Доставить почту. 

Для просмотра полученных писем следует нажать кнопку Доставить почту. После установки соединения будет произведена проверка вашего почтового ящика на узле поставщика услуг INTERNET и новые сообщения поступят в папку Входящие.

Часто возникает необходимость ответить на пришедшие письма, причем с цитатами из исходного письма. Для такого рода переписки следует в папке Входящие выбрать письмо, нуждающееся в ответе, и нажать на кнопку Ответить автору. Появится окно, в котором находится содержимое исходного письма. В поле ввода Кому: уже будет поставлен адрес автора, а в поле Тема сообщения — тема исходного письма. Содержанием письма является само исходное письмо, а символом «>» помечена каждая строчка, которую принято считать цитатой. Необходимую цитату можно оставить в письме, а остальные - удалить. Далее следует ввести ответ на полученное Письмо и отправить его получателю обычным способом.

В Outlook Express имеется возможность подписывать электронные письма. Под подписью подразумевается текст, который автоматически вставляется в конец каждого написанного письма. Для формирования подписи следует:

· выполнить команду Сервис — Параметры;

· в открывшемся окне активизировать вкладку Подпись;

· нажать кнопку Создать или Изменить;

· ввести текст подписи и нажать кнопку Ok для завершения диалога.

Большие удобства в работе обеспечивает адресная книга. Она используется для хранения разнообразных сведений об адресатах.

Очень часто возникает потребность переслать по электронной почте не только короткий текст, но и файл, например, проект контракта, коммерческое предложение, прайс-лист, фотографию и др. Для этого необходимо выполнить следующие шаги:

· нажать кнопку Создать сообщение;

· создать сообщение, как обычно, заполнив поля соответствующей информацией;

· выполнить команду Вставка –Вложение файла;

· нажать кнопку Отправить.
Кроме электронной почты, Outlook Express обеспечивает участие пользователей в так называемых телеконференциях (дискуссионных клубах). Их принято называть группами новостей (Usenet News). Группы новостей позволяют :

· находить в любой стране людей, имеющих аналогичные интересы, и общаться с ними;

· получать ответы на любые вопросы по интересующей вас теме;

· начать новую дискуссию или принять участие в текущей дискуссии.

В сети INTERNET можно найти группы новостей для обсуждения практически любых тем – науки, образования, бизнеса, досуга, отношений в семье. Участие в группе новостей во многом похоже на отправку сообщений большому количеству людей. Группы новостей позволяют экономить сетевые ресурсы, так как сообщения, называемые статьями, посылаются в одном экземпляре и хранятся на специальном сервере, откуда их могут загрузить все желающие.

Для чтения новостей необходима специальная программа. Например, Outlook Express позволяет  подписаться на группу новостей, прочитать, сохранить и напечатать статьи, а также ответить на них. Механизм чтения сообщений телеконференций примерно тот же, что и при использовании электронной почты. После создания учетной записи для сервера новостей на панели Папки появляется значок, соответствующий выбранному серверу. После выбора этого значка появляется диалоговое окно Подписка на группу новостей, а программа получает список телеконференций поддерживаемых данным сервером. Выбрав телеконференцию, следует щелкнуть на кнопке Подписаться. Телеконференция с подпиской отображается непосредственно на панели папки, и для доступа к ним не требуется открывать диалоговое окно Подписка на группу новостей.

Структура окна новостей представлена на рис.1.5. Работа с сообщениями телеконференций осуществляется примерно так же, как с сообщениями электронной почты. 
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Рис. 1.5
Раздел 1.4.  Профессиональное использование международной компьютерной сети

1.5.1. Поиск информации с сети INTERNET
Начало работы в сети INTERNET практически всегда связано с необходимостью получения информации. Именно на этой стадии пользователю использование различных систем поиска оказывается весьма полезным. Поисковые системы разрабатывались давно, но только в последние несколько лет появились наиболее удачные. Эти системы позволяют искать информацию в Web-страницах, в группах новостей и хранилищах файлов.

Стратегия современных поисковых серверов базируется на трех основных подходах:

· создание индексов;

· создание каталогов;

· гибридный метод.

Поддержка Web-индексов предполагает создание и непрерывное пополнение огромной базы данных по индексируемым документам. Сбор информации выполняется автоматически программами–роботами, которые просматривают серверы INTERNET, анализируют встречающиеся в них слова и выполняют индексирование. В качестве примеров таких систем можно привести следующие системы:

· Alta Vista 
(http://altavista.digital.com);

· HotBot 

(http://www.hotbot.com);

· Open Text 
(http://www.opentext.com).

Поисковые системы этого типа обладают очень большими базами данных и огромной скоростью обработки запросов. Однако степень обработки запросов в большинстве случаев очень низкая.

Поисковые серверы, реализованные по принципу создания каталогов, формируются людьми, которые сами просматривают Web-узлы, читают электронную почту и телеконференции. Собранная таким образом информация помещается в тематические каталоги. Примером подобных систем могут служить системы: 

· Yahoo! 

(http://www.yahoo.com);

· Magellan 
(http://magellan.com).

Качество таких поисковых серверов значительно выше. Кроме того, Web-каталоги имеют также внутренний поисковый механизм, который позволяет локализовать поиск по теме.

В гибридных системах поиска можно воспользоваться как индексной базой данных, так структурированными тематическими каталогами. Примером могут служить системы:

· Lycos 

(http://www.lycos.com);

· Excite

(http://www.excite.com);

· WebCrawler 
(http://www.webcrawler).

Справочные системы  отличаются от поисковых систем тем, что в них отсутствует внутренний механизм поиска. Примером справочных систем могут быть:

· тематический справочник BigBook (http://www.bigbook.com); 

· алфавитный классификатор Hoovers (http://www.hoovers.com).

Поиск информации с использованием различных поисковых систем требует больших затрат времени. Стремление облегчить задачу поиска информации дало толчок к развитию систем параллельного поиска, называемых метапоисковыми системами.

В простейшем случае метапоисковые системы — интерфейсные программы, которые предоставляют доступ поочередно к нескольким серверам. Пример такой системы:

http://home.microsoft.com/intl/ru/access/allinone.asp.

Процесс поиска во многих поисковых системах имеет приблизительно следующий алгоритм:

· выполняется переход на начальную страницу поисковой системы, на которой находятся поля для формирования запроса или кнопка для выполнения начала поиска;

· уточняется область поиска (наука, искусство, медицина, новости и т.д.);

· вводится запрос на поиск в соответствии с правилами, принятыми в выбранной системе поиска. Возможно уточнение параметров запроса;

· нажимается кнопка для начала поиска;

· после появления на экране результатов поиска выполняется просмотр информации и сохранение наиболее важных для пользователя данных на диске.

Поиск информации при выполнении запроса выполняется не непосредственно в INTERNET, а в базе данных поисковой системы. Возможно, что информация в первоисточнике уже не совпадает с информацией базы данных. Для минимизации этого несовпадения поисковые системы постоянно обновляют свои базы данных. При этом существует два способа обновления информации в базах данных поисковых систем:

· разработчик Web-страниц самостоятельно добавляет ссылку на свою страницу в поисковую систему.

· поисковая система запускает специальную программу, называемую роботом. Робот проверяет существование ранее найденных и наличие новых документов.

Для поиска информации с помощью поисковой системы Alta Vista, которая имеет  на сегодняшний день самую большую базу данных и быстрый механизм поиска, необходимо:

· установить связь с поставщиком услуг INTERNET;

· запустить программу Internet Explorer или другую программу навигации;

· нажать кнопку Поиск. На экране появится список поисковых систем с полем запроса для поиска информации и ввести информацию для запроса в поле ввода поисковой системы Alta Vista. 

В большинстве случаев достаточно бывает простых запросов. Однако данная система реализует и сложный запрос, для которого используются логические операторы и синтаксические выражения. Синтаксические выражения – это любые слова и словосочетания или фразы. Над синтаксическими выражениями допустимы логические операции с помощью следующих логических операторов: 

And — логическое ИЛИ;

Or— логическое И;

Near —аргументы, присутствующие в запросе, отстоят друг от друга в документе не более чем на десять символов;

Not — обеспечивает отсутствие аргумента в документе.

Alta Vista — это только одна из многих поисковых систем. В настоящее время с помощью поисковых средств можно найти практически любую информацию. Однако в ряде случае целесообразно знать некоторые отправные адреса:

список WWW-роботов: http://web.nexor.co.uk/mak/doc/robots/active.html;

поисковая система Yahoo: 
http://www/yahoo/com;

гибридная система поискаLycos:
 http://lycos.cs.cmu.edu;

поисковая система Rambler:
 http://www/rambler.ru;
поисковая система WebCrawler: 
http://www.webcrawler;
поисковая система Infoseek: 
http://www.infoseek.com;
домашняя страница Microsoft Network: 
http://www.msn.com;
виртуальная библиотека: 
http://vsl.cnet.com.

1.5.2. Источники специализированной информации

Любой, кто пытался когда-нибудь найти нужную информацию в INTERNET, наверняка согласится с тем, что этот процесс довольно трудоемкий. В сети INTERNET находится слишком много информации, и зачастую ее содержание не всегда соответствует затраченному на поиск времени ориентироваться в этом хаосе сведений - искусство, и им владеют исключительно специалисты.

Существуют информационные компании, обеспечивающие информационное электронное обслуживание. Например, Kight-Ridder (KR) — это крупнейшая в мире информационная компания, предоставляющая доступ к своим службам в интерактивном режиме. Здесь объединились такие всемирно известные службы, как Dialog Information Service из США и Data Star из Европы. Используя INTERNET в качестве среды для распространения своих услуг, KR сумела автоматизировать ключевые моменты своей деятельности, улучшить обслуживание клиентов и, самое главное, расширить рынок своих услуг. Все это в конечном счете привело к тому, что KR стала мировым лидером в области доставки электронных документов и информационного сервиса. 

Имеет собственную систему информационного поиска в INTERNET фирма IBM - InfoMarket. В ней сочетаются средства получения информации и управления платежами с правами доступа.

Однако на начальной стадии освоения пространства Internet не обойтись без самостоятельного поиска информации. Полезно знание некоторых начальных адресов размещения профессиональной информации.

	Наука и образование в России

	Адреса в INTERNET
	Назначение

	http://www.intergrad.ru/
	Интерград—крупный деловой, образовательный и культурно-игровой Интернет-центр

	http://www.students.ru/
	Cервер российского студенчества

	http://www.students.ru/05/index.html
	Учебные пособия, словари. Энциклопедии

	http://www.ug.ru/frame.htm
	Учительская газета - старейшее педагогическое издание

	http://www.osp.ru/school/
	Компьютер в школе

	http://www.osp.ru/cw/cio/
	Директору информационной службы

	http://www.kcn.ru/school/rland/rland.htm
	Страна Роботландия

	http://textbook.keldysh.ru/index.htm
	Учебники Москвы

	http://schools.keldysh.ru/info2000/
	Московский институт повышения квалификации работников образования

	http://www.mirea.ac.ru/
	Московский государственный институт радиотехники, электроники и автоматики

	http://www.belti.msk.ru/child.htm
	В БЕЛТИ разработана специальная программа по обучению работе в сети INTERNET


Глава  2. Подготовка и издание Web-страниц

Раздел 2.1.  Краткие теоретические сведения

2.1.1. Создание Web-страниц с использованием языка гипертекстовой разметки документов

С появлением WWW открылась новое поле для издательской деятельности. Публикация  в Web состоит из создания домашней страницы и страниц, связанных с ней и между собой ссылками. Обычно на любой странице Web-узла присутствует ссылка, возвращающая читателя на домашнюю страницу.

Весь процесс публикации в Web можно разбить на два основных этапа: разработка страниц и создание всего Web-узла. 

При создании Web-узла необходимо:

· продумать взаимосвязи между документами и разработать структуру страниц узла;

· написать и отформатировать соответствующие документы;

· свести публикацию воедино с помощью гиперссылок;

· обеспечить рекламу Web- узла в его потенциальной аудитории;

· поддерживать Web-узел, постоянно обновляя его материалы.

Web-страница — это текст, размеченный специальными  маркерами-тэгами, которые обеспечивают определенный внешний вид материала и его связи с другими страницами. Все страницы записываются на специальном языке.
Язык разметки страниц называется HTML (HyperText Markup Language). Существует несколько версий международного стандарта языка HTML, в которых регламентированы все возможные тэги и их допустимые сочетания. К счастью, программы просмотра терпимы к нарушениям стандарта и ошибкам в синтаксисе. Так, если они встречают тэг, который им незнаком, они его просто пропускают.

Файл, содержащий HTML — документ, должен иметь расширение .htm или .html.

Для компоновки Web-страниц можно использовать любой текстовый редактор, сохраняющий "только текст", т.е. текст без символов форматирования, установки шрифтов и т.д. Например, редактор Norton Commander или Edit в DOS, Notepad или Write в Windows. В настоящее время существует также множество специализированных редакторов, позволяющих создавать
Web-страницы.

Картинки и другие нетекстовые компоненты не вставляются в документ непосредственно, а хранятся отдельно. Вместо этого в тексте делается ссылка, указывающая программе просмотра имя файла, содержащего картинку.

Для создания Web-страниц совершенно необязательно иметь доступ к сети. Все известные программы просмотра (Internet Explorer, Netscape Navigator, Mosaic и т.д.) могут работать с документом, находящимся на вашем жестком диске. При разработке Web-страниц следует иметь в виду, что программы просмотра заменяют все последовательно идущие символы пробелов, табуляции и возврата каретки на единственный пробел.

Минимальный (пустой) документ имеет вид: 

<HTML>

<HEAD>

<TITLE> здесь заголовок ОКНА  </TITLE>

</HEAD>

<BODY>

здесь собственно документ

</BODY>

</HTML>

Почти все тэги — парные (как, например, круглые скобки). Закрывающий тэг начинается символом "/". Например, если нужно выделить аббревиатуру РЭА жирным шрифтом, следует это слово записать так:

<B>РЭА</B>.

Здесь <B> и </B> — тэги, указывающие программе просмотра как надо изображать обрамленное ими слово. 

Большие и маленькие буквы не различаются, например <BR>, <Br> и <br> совершенно равноправны и одинаково вызывают принудительный перевод строки в тексте. Часто назначение тэгов интуитивно понятно (для знающих английский): 

<B>   </B>
—Bold (жирный);

<I>   </I>

— Italic (курсив);

<P>   </P>
— Paragraph (параграф, абзац).

Наиболее часто используемые тэги: 

<P>    </P> — абзац;

<BR> — принудительный перевод строки;

<H1>    </H1>,  ... <H6>    </H6> — заголовки разных размеров;

<IMG src="имя_файла.gif">      — вставить картинку из файла;

<A HREF="http://www.openweb.ru"> мастерская </A> — сделать слово "мастерская" гипертекстовой ссылкой на сервер openWEB.

Последние два тэга иллюстрируют важный факт: кроме своего имени тэги могут содержать (и часто содержат) один или больше параметров. Например, чтобы вставить в документ картинку, не просто указывается тэг <IMG>, а еще и вводится его параметр SRC="имя_файла.gif", (без которого тэг <IMG> особого смысла, надо полагать, не имеет). Часто параметры необязательны и служат для уточнения внешнего вида элемента: 

<HR> изображается как горизонтальная канавка;

<HR NOSHADE> — горизонтальная полоска;

<HR WIDTH=50%> — горизонтальная канавка шириной в половину экрана. 

Таким образом, создание обычного гипертекстового документа – не столь сложная работа, как это кажется на первый взгляд. Рекомендуется придерживаться следующего порядка действий:

· создается или берется из ранее подготовленного файла минимальный документ;

· текст размечается на параграфы, списки, заголовки и т.д;

· вставляются ссылки на картинки;

· вводятся текстовые связи;

· странице придается определенный внешний вид за счет выделения отдельных фрагментов страницы различными шрифтами, размерами шрифтов, использования разных способов начертания символов и цветов, проведения линий, полос и т.п.;

· документ сохраняется  в папке на жестком диске.

Сохраненный документ может быть открыт любой программой—браузером, например, Internet Explorer. 

Большинство продуктов, входящих в MS Office 2000, например, MS Word 2000, позволяют создавать и редактировать Web-страницы, а также преобразовывать существующие документы в Web-страницы, что значительно ускоряет разработку Web-документов, делает ее возможной без знания языка HTML. 

2.1.2. Создание Web-узла средствами FrontPage 2000

Программа FrontPage — специализированный редактор Web-страниц с удобным интерфейсом, который позволяет значительно упростить процесс разработки Web-страниц и использовать при этом все возможности языка HTML. Напомним, что страница Web или 
Web-страница – это документ (файл) в формате HTML. Как правило. Web-страницы содержат гиперссылки на другие страницы. Узел Web или Web–узел – это совокупность взаимосвязанных страниц HTML и других документов, объединенных тематически. Начиная работу с программой FrontPage, следует помнить, что в результате вы получаете документ HTML, построенный по тем же правилам, что и создаваемый вручную. Приложение FrontPage ориентировано на применение  навигатора Internet Explorer, так что создаваемый им код HTML  наиболее адекватно отражается именно в этом брауере. 

Создание Web- узла содержит три этапа:

· Проектирование структуры узла.

· Создание страниц, входящих в структуру.

· Определение связей между страницами.

Создание структуры Web-узла

После запуска программы Microsoft Front Page для создания структуры Web-узла следует выполнить команду File – New Web… , а затем в появившемся диалоговом окне New  указать на шаблон Project Web. В правой части  этого окна следует определить путь, где будет располагаться ваш узел, например, C:\Мои документы\Школа, а затем нажать кнопку Ok. В результате  автоматически будет создан набор страниц HTML с базовым содержанием (рис. 2.1).

Созданный узел сохраняется в новой  папке, которая помещается на локальный диск или на сервер Web. Этот узел можно впоследствии открыть с помощью последовательности команд 
File—Open Web… или выбрав его из списка последних открытых узлов Resent Webs. 

Окно приложения Front Page состоит из трех частей:

· панель Views содержит ярлыки для отображения различных представлений Web- узла;

· панель Folder List отображает дерево файлов и папок, составляющих физическую структуру узла;

· окно для работы с выбранным представлением.

На панели Views содержатся ярлыки для отображения следующих представлений.
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Рис. 2.1
1—встроенный редактор Web-страниц; 2—иерархическая структура каталогов и файлов; 3—отчеты для анализа Web-узла, 4—навигатор по страницам Web-узла; 5—отображение ссылок, имеющихся на других страницах; 6— список текущих задач.

Изменение структуры Web-узла

Изменим предложенную базовую структуру. На панели инструментов Navigation нажмите кнопку Portrait/Landscape, чтобы изменить используемую по умолчанию альбомную ориентацию представления в книжную. Это позволит увидеть сразу все элементы структуры без использования линейки прокрутки или изменения масштаба.

Назначением нашего узла является обеспечение участников семинара информацией о ходе семинара, а также рабочими материалами.  Исходя из этого структура узла должна включать:

· главную страницу «INTERNET в образовании» (Home);

· информацию об участниках семинара «Участники» (Members);

· архив материалов, подготовленных в ходе работы «Архив» (Archive). Архив материалов должен включать в себя три страницы: «Общие документы» (General), «Тексты» (Textes)  «Примеры» (Samples);

· план проведения семинара «План» (Schedule).

Элементы структуры Status, Discussions и Search в данной разработке не нужны, их можно удалить. После удаления элементов структуры и соответствующих файлов, используя клавишу Delete, в окне Folder List останется всего четыре страницы: archive.htm, index.htm, members.htm, schedule.htm.

Продолжая реорганизацию структуры, необходимо на следующем шаге переименовать элементы структуры. Затем следует щелкнуть правой кнопкой мыши и выбрать команду Rename.

Изменить взаимное расположение элементов структуры очень просто, перетаскивая их в режиме Navigation на желаемое место.

Теперь нужно добавить структуры «Общие», «Тексты», «Примеры», сделав их подчиненными элементу «Архив». Для этого требуется создать новые страницы, а затем добавить их в представлении Navigation. Эта операция выполняется по следующей схеме в папке C:\Мои документы\Школа:

· выполнить последовательность команд File-New- Page…;

· выбрать шаблон Normal Page, нажать кнопку Ok;

· выполнить сохранение файла под именем general.htm;

· указать заголовок страницы «Общие документы», нажать кнопку Ok.

Создав новые страницы, их следует добавить в качестве структуры в Web-узел. Это операция выполняется в режиме  Navigation перетаскиванием выделенной страницы в область структуры узла справа или снизу от элемента  «Архив»  в зависимости от ориентации структуры. Результаты представлены на рис.2.2.
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Рис. 2.2
2.1.3. Редактирование страницы

Встроенный редактор FrontPage позволяет работать с Web- страницей в трех режимах:

· Normal, предназначеный для редактирования страницы в режиме WYSIWYG, т.е. когда страница представлена так как она будет выглядеть Internet Explorer.

· HTML, позволяющий редактировать страницу в текстовом представлении.

· Preview, разрешающий просмотреть и протестировать страницу в том виде, в котором она будет представлена в Internet Explorer.

Для изучения способов оформления страницы откройте страницу archive.htm. Чтобы приступить к работе со страницей в одном из указанных режимов, щелкните в нижней части экран  на соответствующий ярлык в нижней части страницы, отображенной в окне представления Page. Внимательно рассмотрите страницу «Архив» в режиме Normal. Она состоит из заголовка страницы, панели навигации в виде кнопок под заголовком, панели навигации в виде гиперссылок в левой части страницы и текста в правой части страницы. 

Настройка панели навигации

Изменим сначала панель навигации в виде кнопок. Эта операция выполняется следующим образом:

· открыть контекстное меню в области панели навигации под заголовком и выберите команду Navigation Bar Properties ….

· Установить опции Child pages Home (Второй уровень иерархии), сбросить опции Home Page и Parent Page.

Для панели навигации слева от текста  следует установить опции Child level (следующий уровень иерархии) и Buttons (отобразить ссылки в виде кнопки) и снять опции Home Page и Parent Page.

Эти изменения повлияют на все страницы, поскольку созданные автоматически панели навигации находятся в общих областях, расположенных по краям страницы. Можно удалить лишнюю панель навигации, выделив ее и нажав клавишу Delete. Можно добавить новую панель навигации с помощью команды Insert— Navigation Bar и задать в появившемся диалоговом окне параметры новой панели. Чтобы панель отображалась только на конкретной странице, следует разместить ее в центральной области страницы.

Удаление элементов с панели навигации

Диалоговое окно Navigation Bar Properties позволяет задать набор элементов, отображаемых на панели навигации. Для этого нужно перейте в режим Navigation,  выделить тот элемент, который не должен попасть в панель навигации, нажать правую кнопку мышки и сбросить опцию Included In Navigation Bars.

Общих граничных областей у страницы может быть до четырех. Отображение этих границ настраивается для всех страниц или для конкретной страницы. Для настройки граничных областей для одной страницы, например главной страницы проекта, необходимо:

· выбрать страницу проекта;

· в области страницы щелкнуть правой кнопкой мыши и выбрать команду Shared Borders (рис.2.3).

· установить опцию Current Page (применить изменения к текущей странице) и сбросить опцию Left. Нажать кнопку Ok.
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Рис. 2.3
Создание внешнего вида страницы

Для придания узлу нового внешнего вида следует использовать специальный стиль форматирования, называемый Theme(Тема).

Редактирование текста во встроенном редакторе Web-страниц выполняется в режиме Normal с использованием команд меню Format и кнопок панели инструментов.

Управление ссылками

Управление ссылками на страницах Web-узла в приложении FrontPage весьма удобно и просто. Можно создавать внутренние ссылки на страницы и файлы того же узла, внешние ссылки – на страницы прочих узлов, находящихся в сети INTERNET, ссылки на закладки внутри страницы, ссылки на адреса электронной почты и т. д.

Режим Hyperlinks  позволяет просмотреть все ссылки, относящиеся к выбранной странице. Просмотрите  ссылки, созданные автоматически при использовании шаблона Project Web. Чтобы изменить текст ссылки, достаточно выделить его и ввести новый текст. 

Для создания ссылки на закладку следует сначала создать закладку, а затем выделить текст или объкт, при указании на который вы хотели бы перейти по гиперссылке и выполнить команду Insert – Hyperlink.  Диалоговое окно, появляющееся при создании гиперссылки, представлено на рис.2.4. 

Для добавления внешней ссылки на панель навигации необходимо выполнить следующие операции:

· выбрать режим Navigation;

· выбрать элемент структуры, к которому нужно добавить подчиненный элемент, и щелкнуть правой кнопкой мыши;

· выполнить команду External Hyperlink…;

· добавить ссылку и нажать Ok.

Кроме обыкновенных ссылок в виде текста или рисунков приложение FrontPage Позволяет создавать так называемые карты – графические изображения, которой назначена ссылка. Щелчок по активной зоне позволяет перейти по указанной ссылке. Можно назначить ссылку целому рисунку или отдельному фрагменту. Эта операция производится в следующей последовательности:

· выберите рисунок на странице. На экране отобразится панель инструментов Pictures;

· используя инструмент рисования прямоугольника, эллипса, полигона, нарисуйте контур на активной зоне изображения;

· вставьте гиперссылку, используя появившееся диалоговое окно Edit Hyperlink….

В активной зоне рисунка можно расположить текст и назначить ей ссылку. 
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Рис. 2.4
1—кнопка ссылки на ресурс сети INTERNET или ресурс файловой системы; 2—кнопка ссылки на ресурс файловой системы компьютера; 3—кнопка ссылки на адрес электронной почты; 4—кнопка ссылки на новую страницу

2.1.4. Публикация Web-узла  в сети INTERNET
На первом этапе необходимо решить, какие документы будут публиковаться на вашем 
Web-узле.

В соответствии со структурой Web-узла необходимо создать папки для хранения информации «Общие документы», «Примеры», «Тексты». Для этого необходимо выполнить следующие действия:

· выбрать режим Folders;

· щелкнуть правой кнопкой мышки в поле списка C:/Мои документы/My Webs/Школа и выполнить команду New Folder;

· последовательно создать папки General, Texts, Samples.

На следующем шаге необходимо решить, в каком виде будет опубликован документ или файл. Возможны следующие варианты:

· Публикация файлов в исходном формате. Файл помещается на узел в исходном формате. Доступ к нему осуществляется по ссылке на Web-странице. Открытие файла осуществляется в том приложении, в котором файл был создан.

· Публикация файлов в формате HTML. В MS Office существуют средства преобразования документов и объектов в файлы в формате HTML.

· Публикация файлов Office с помощью компонент Web. В MS Office появилась возможность внедрять файлы Office на страницы Web в виде специальных объектов, управляемых компонентами Web. Компоненты Web аналогичны контейнерам OLE, они отображают внедренный объект так, как будто объект открыт в собственноми приложении. Однако в отличии от контейнеров OLE, компоненты Web сами управляют поведением объекта, а не представляют это сервису OLE. Компоненты Web  устанавливаются на компьютере пользователя вместе с Internet Explorer 5.0 и выше. Эти средства позволяют пользователю работать с объектом  даже при отсутствии приложения на компьютере, в котором он создан.

· Подключение к базам данных. Этот метод публикации данных основан на установлении соединения с источником данных ( базой данных Access.Excel и т.п.) и помещении результата запроса на страницу Web.

Рассмотрим публикации каждым из перечисленных способов. Для публикации материала в формате HTML следует:

· открыть документ Введение в INTENET.doc. Если вы не подготовили такого документы, то создайте его;

· выполнить команду Файл- Сохранить как Web-страницу в папке General.

· активизировать окно FrontPage и нажать клавишу F5 для обновления списков файлов и папок на панели Folder List;

· в режиме Folder открыть страницу general.htm; 

· открыть папку General и выделите в ней выбранный для публикации файл. Перетащить его на страницу general.htm.

· просмотреть содержимое страницы general.htm в режиме Preview и перейдите по ссылке к просмотру документа. 

Для того чтобы файлы открывались с помощью приложения FrontPage, а не с помощью приложения, в котором они сделаны, необходимо:

· выполнить команду Tools- Options…;

· установить опцию Open web pages in Office application that created them.

Если вы решили использовать для редактирования исходный редактор Word, а не FrontPage, то добавьте редактор Word  в список редакторов документов, используемых приложением FrontPage. Для этого следует:

· выполнить команду Tools- Options…;

· нажать кнопку ADD и укажите вес опции открывшегося окна Add Editor Assciation;

· нажать кнопку Ok.

Примеры и приложения тоже можно опубликовать в исходном формате. Для этого следует открыть Проводник, скопировать архивные файлы в папку Sample. Не забудьте обновить список файлов на панели FolderPage. На последнем шаге необходимо перетащить выделенный  архивный файл на страницу samles.htm.

Закончив оформление Web-страницы, ее можно опубликовать на Web-сервере. Издание заключается в перемещении Web-страницы и использованных на ней изображений на 

Web-сервер, расположенный в сети INTERNET, в корпоративной сети INTRANET или на персональном компьютере. Мастер-издатель Web, входящий в стандартный комплект Internet Explorer, поможет выполнить эту операцию. 

Программу MS Personal Web Server можно использовать для размещения Web-узла на домашнем персональном компьютере или в корпоративной сети, а также для разработки и тестирования Web-узла перед его размещением у поставщика услуг INTERNET. 

Глава  3. Практическое занятие

Упражнение 1. Поиск информации по ключевым словам

1. Выполните запуск программы Internet Explorer.

2. Введите на панели Адрес: http://altavista.com/. Внимательно рассмотрите загруженную страницу, найдите поле для ввода ключевых слов. Введите ключевые слова по интересующей вас проблеме. Просмотрите результаты поиска. Сохраните результаты поиска в виде текстового файла в рабочем каталоге.

3. Повторите поиск информации, изменив ключевые слова, но оставив смысл направления поиска. Сохраните результат поиска в текстовом файле. Сравните полученные результаты   с результатами поиска в предыдущем задании. Прокомментируйте их. 

4. Введите адрес информационно-поисковой системы Rambler: http://rambler.ru/. Найдите доску бесплатных объявлений. Изучите возможность добавления логических операторов в запрос. Выполните поиск интересующей вас информации по различным ключевым словам.  Сохраните результаты поиска в текстовом файле. Сравните полученные результаты с поиском в других поисковых  системах.

Упражнение 2. Использование папки Избранное

1. Выполните запуск программы Internet Explorer.

2. Выполните загрузку страницы http://www.osp.ru/school/.

3. Просмотрите загруженную страницу. Добавьте  ее в папку Избранное.

4. Убедитесь в правильности сохранения информации.

5. Выполните упорядочивание информации в папке Избранное. Для этого создайте тематические папки. Перенесите ярлыки страниц в соответствии с тематическими папками. Проверьте загрузку страниц после этой операции.

Упражнение 3. Загрузка файла из сети INTERNET
1. Выполните запуск программы Internet Explorer.

2. На панели Адрес введите : ftp://ftp.microsoft.com// . 

3. Внимательно рассмотрите способ представления каталога архива. Обратите внимание на изменение значка в строке адреса.

4. Двойным щелчком на значках папок откройте папку/Products/Windows/Windows95/CDRomExtras/FunStuff/. Щелкните на значке clouds.exe правой кнопкой мышки и выберите в контекстном меню пункт Копировать папку. Укажите папку для хранения загружаемого файла. Следите  за ходом загрузки файла по диалоговому окну, присутствующему на экране.

5. Откройте папку, в которой был сохранен файл. Удалите папку с полученным файлом.

Упражнение 4: Настройка отображения объектов

1. Выполните запуск программы Internet Explorer.

2. Выполните загрузку страницы http://www.mesi.ru/. Проконтролируйте время загрузки страницы.  Выполните команду Сервис – Свойства обозревателя. На вкладке Дополнительно сбросьте опции Воспроизводить анимацию, Воспроизводить звуки, Воспроизводить видео, Отображать рисунки. Выберите вкладку Общие, щелкните на кнопке Удалить файлы, нажмите на кнопку Ok. Загрузите  страницу повторно. Прокомментируйте результат.

Упражнение 5: Принципы работы с программой Outlook Exspress

1. Выполните загрузку программы Outlook Express. 

2. Выполните (проверьте) настройку электронной почты для работы с почтовыми серверами. 

3. Отправьте ваше сообщение на свой собственный компьютер. 

4. Проверьте полученные сообщения.

5. Заполните адресную книгу и пошлите свое сообщение друзьям.

6. Предположим вам необходимо послать сообщение вместе с текстовым документом, содержащим информацию о вашей работе. Для этого следует:

· создать текстовый файл в рабочем каталоге;

· создать новое сообщение и присоединить нужный файл к тексту сообщения;

· отправить сообщение на собственный адрес и проверить его получение.

7. Предположим, что вы затеяли переписку с использованием электронной почты. Ответы на ваши сообщения не ясны вам, так как вы забыли, что было в последнем письме. Конечно, вы можете просмотреть вашу корреспонденцию, переданную по e- mail, но это хлопотно. Вспомните, как вы переписывались на лекциях, передавая листок друг другу. Текст ваших сообщений помещался на одном листке. Так можно поступить и в электронной почте.  Попробуйте попереписываться с соседом по компьютеру, используя команду Сообщение — Ответить отправителю.

8. Завершите работу с программой Outlook Express.

9. Выполните загрузку Outlook Express.

10. Выполните (проверьте) настройку Outlook Express для работы с почтовыми серверами. 

11. Выполните подписку на одну из групп новостей, выполнив поиск традиционными методами INTERNET. 

12. Сформируйте ответ на одну из статей, однако не отсылайте ее. Бессмысленные случайные ответы могут повредить вашему узлу.

При затруднениях поиска групп новостей используйте адреса:

relcom.relarn.science -Научные публикации и дискуссии. (Управляемая).

http://www.mplik.ru/internet/usenet.html -Deja News Самый мощный поисковый сервер. Здесь можно просто почитать новости из любой группы UseNet за последний месяц, узнать, в какой группе новостей обсуждается та или иная проблема. Поисковая система сервера позволяет производить поиск статей по автору, теме сообщения, дате или ключевым словам. AltaVista кроме поиска информации на WWW серверах, также может производить поиск в новостях UseNet..

Другие группы новостей:

http://mir.glas.apc.org/celtre/alt/confmain.htm

INCLUDEPICTURE  \d "/link.GIF"
http://mir.glas.apc.org/celtre/koi/confmain.htm

INCLUDEPICTURE  \d "/link.GIF"
http://mir.glasnet.ru/celtre/koi/confmain.htm
http://mir.glasnet.ru/celtre/koi/confmain.htm
http://mir.glasnet.ru/celtre/win/confmain.htm

INCLUDEPICTURE  \d "/link.GIF"
http://schools.techno.ru/tele_k.htm

INCLUDEPICTURE  \d "/link.GIF"
http://schools.techno.ru/tele_k.htm

HYPERLINK "http://schools.techno.ru/tele_k.htm"
http://schools.techno.ru/tele_k.htm
Чтение/посылка в телеконференции USENET:

http://www.park.ru/demo_cd/kt/read_u.htm

INCLUDEPICTURE  \d "/link.GIF"
http://www.pvl.kz/yellow/read_u.htm

INCLUDEPICTURE  \d "/link.GIF" 

http://www.pvl.kz/yellow/read_u.htm
Правила использования телеконференции:

http://www.stankin.ru/wwwboard/regulars.html

INCLUDEPICTURE  \d "/link.GIF"
Упражнение 6: Создание простейшей Web-страницы

MS Word 2000

1. Вызовите MS Word.

2. Выполните команду Файл -Создать.

3. На вкладке Web-страницы выберите один из допустимых шаблонов, например Мастер Web-страниц. Разместите на странице текст, рисунки, графики. Обратите внимание на структуру документа. Выполните просмотр документа в режиме Электронный документ.

4. Сохраните документ в формате Word и в формате HTML. Выполните просмотр 
Web-страницы с помощью навигатора. Выполните просмотр источника вашего документа. Ознакомьтесь с исходным текстом вашей страницы.

5. Создайте Web-страницу с использованием шаблона Новая Web-страница.

MS  Excel 2000

1. Создайте таблицу, демонстрирующую изменение стоимости жилья в перспективных районах Москвы. Внешний вид и графическое изображение таблицы могут быть произвольными;

2. Сохраните файл как Web-страницу. Ответьте на запросы и просмотрите полученные результаты в Internet Explorer.

MS Power Point 2000

1. Power Point позволяет сохранить презентацию в формате HTML- файлов. Запустите Power Point и загрузите в окно редактирования готовую презентацию. Выполните команду Файл—Сохранить как Web-страницу формате HTML. 

MS FrontPage 2000

Используя свои знания, умения и фантазию, создайте свой Web -узел. Представьте, что перед вами книга, которая состоит из нескольких страниц, но перемещаться по ним вы можете в любой последовательности. Отработайте  механизм включения рисунков, анимации. Проследите за тем, чтобы переходы по гиперссылкам были корректны, а текст имел достойный вид при просмотре в программах навигации. Выполните упражнение в следующей последовательности:

Задание 1. Создание Web-сайта средствами FrontPage
1. Выполните загрузку Frontpage.

2. Ознакомьтесь с основными возможностями приложения.

3. Создайте структурную диаграммы узла.

Изобразите структурную диаграмму узла, например инвертированное дерево — популярный формат представления структуры систем. Эта операция позволит вам определить основные области содержания узла. Используйте  для разработки эскиза любые графические средства, например Microsoft® Organization Chart.
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	Рисунок 1 Эскиз сайта


4. Создайте сайт с использованием мастера шаблонов.

Создайте текстовый прототип сайта. Для этого следует запустить программу Frontpage. В открывшемся дилоговом окне указать шаблон, а также заголовок и месторасположение создаваемого Web-сайта.
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	Рисунок 2 Окно создания нового Web-сайта


5. Создайте страницу  для своего сайта. С этой целью в окне FrontPage выберите на панели инструментов кнопку New Page. Результат работы представлен на Рисунке 3.
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	Рисунок 3 Создание страницы


Переименуйте страницу с именем Home, которое присваивается по умолчанию, дав ей имя Школа. Выполните двойной щелчок на странице Школа, чтобы открыть ее в окне FrontPage Editor. Сохраните страницу, выбрав  из меню File команду Save as. 

Создайте новые страницы в соответствии с разработанным вами эскизом. 

Задание 2. Добавление средств навигации

1. В режиме Navigation щелкните дважды значок Школа. Из меню Insert выберите команду Navigation Bar. Установите переключатель Child Level в разделе Hyperlinks to include, выберите Buttons из раздела Orientation And Appearance и щелкните ОК. После этого навигационная панель будет добавлена к странице. Чтобы панель отображалась только на конкретной странице, следует разместить ее в центральной области страницы, так как включение панели навигации в общие области отразится на всех страницах.
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	Рисунок 4


2. Проверку работы навигационной панели выполните  в окне Frontpage Editor. По мере продвижения по своему узлу, Вы сможете установить связи между страницами и заголовками панели.

Задание 3. Заголовки

1. Особый колорит Web- страницам придают заголовки. Заголовки помогают структурировать представленную на странице информацию. Для создания заголовка введите текст в начале каждой страницы, а затем из списка стилей выберите подходящий для вашей страницы заголовок.

2. Разместите на странице Школа заголовок  - Структура школы, на странице События –  заголовок События и текст Понедельник, Вторник, Среда …., на странице Люди – заголовок Москва и москвичи.

3. Оформите заголовки различной цветовой гаммой, разместите текст по центу строки. 

4. Измените параметры шрифта для текста, размещенного на странице События.

Задание 4.Построение таблиц

Таблицы являются одним из наиболее удобных и гибких средств организации материала на странице. Таблицы помогают во многих случаях упростить форматирование текста и размещение графических изображений. Кроме того, используя таблицы, бывает легче достичь единообразия на страницах. Построить таблицу в редакторе FrontPage можно либо непосредственно нарисовав ее на странице, либо  вставить с помощью меню Table. 

1. Дополните страницу Школа таблицей, представленной на Рисунке 5. Для этого сначала вставьте таблицу размером 1строкаХ1 столбец, а затем дорисуйте ее с помощью команды Table –Draw Table.

2. Вставьте в ячейки таблицы информацию об адресе, телефоне и адресе электронной почты школы.
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	Рисунок 5


Задание 5. Добавление материалов из Microsoft Office
Добавьте в эту же таблицу структуру диаграммы школы, выполненную с помощью средств MS Office. Для добавления рисунка его следует подготовить в одном из графических редакторов. Размещенные на странице фалы не сохраняются в файле HTML; они записываются как отдельные файлы соответствующего формата, а в коде HTML  указываются только ссылки на их месторасположение. 

Рассмотрите два случая:

· Вставка рисунка Структурная схема без использования Проводника на странице Школа.

· Вставка рисунка из коллекции иллюстраций с использованием Проводника.

Задание 6.Оформление списков

1. Оформите на странице Люди фамилии, телефоны и адреса их Web-страниц в виде списков. Занесите эту информацию в таблицу. Выполните оформление в виде списка для случаев:

· маркер представлен в виде рисунка;

· список маркирован шрифтовыми символами;

· список маркирован цифрами.

2. Измените стиль списка, применительно ко всему списку. С этой целью введите список городов, выполните его маркировку. На следующем шаге выделите весь список, а затем из контекстного меню выберите позицию List Properties (Свойства списка).

Задание 7. Разрыв строки

1. "Подготовьте фрагмент текста в редакторе Word. Сохраните файл в рабочем каталоге.

Образец:

Позволяет ли компьютерная анимация добиться такой же образности персонажа, что и "классическая"? вопрос недели еженедельника Компьютерра от 23 ноября 1999 г. 

Наталья Петрова 



Я считаю, что образный мультфильм можно сделать и из старых галош, снятых на пленке "Свема", и на Maya со всеми прибамбасами - был бы талант. Образность и глубина анимации зависит не от технологий как таковых, а от того, насколько органично автор мыслит с помощью этих технологий. Я бы сказала даже - мыслит этими технологиями. Кроме того, образность зависит от воображения и профессионализма: скальпелем можно сделать уникальную операцию, а можно стенку ковырять :)

2. Вставьте текст в страницу Люди в раздел Примечание:
3. Вставьте разрыв строки, выполнив команду Insert – Line Break.
Задание 8. Разрыв строки

1. Отделите разделы и темы на страницах вашего сайта с помощью разделительных горизонтальных линий. Для этого воспользуйтесь командой Horizontal Line  (Горизонтальная линия) из пункта меню Insert.

2. Выполните форматирование линий, используя контекстное меню. 

Задание 9. Использование декораций

1. Оформите страницу Школа с использованием декораций. С этой целью выберите в меню Format команду Theme (Декорация).

2. Оформите остальные страницы, используя заливку фона серым цветом.

3. Не забывайте сохранять результаты работы.
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	Рисунок 6


Задание 10. Создание гиперссылки на страницу или закладку

При создании гиперссылки вы можете определить целевой файл одним из двух возможных способов: в виде абсолютной или относительной ссылки. Абсолютная ссылка использует полный URL и указывает точное местонахождение файла. Относительная ссылка указывает местонахождение файла по отношению к адресу Web-страницы, содержащей данную гиперссылку. 

1. Создайте на странице Школа фрагмент текста следующего вида:

Расписание занятий:

Понедельник

Вторник

Среда

Четверг

2. На странице События Закладки в точках Понедельник, Вторник, Среда, Четверг. 
Закладка – это участок текста, являющийся точкой перехода по гиперссылке. Для установления закладок воспользуйтесь командой Edit- Bookmark.

3. Установите гиперссылку на странице Школа (раздел Расписание) для перехода в соответствующие точки на странице События. 
Для того, чтобы установить ссылку, выделите участок текста или изображение, с которого будет осуществляться переходи выполните команду Edit-Hyperlink. 

4. Установите ссылку на адрес электронной почты на странице Школа.

5. Установите  на странице Люди ссылки на URL- адреса.

6. Установите ссылка на локальный файл на вашем диске. 

7. Убедитесь в правильности работы ссылок. 

Задание 11. Создание подвижных кнопок

Подвижная кнопка – это кнопка, реагирующая на движение мыши и при необходимости снабженная гиперссылкой. Для выполнения задания следует в меню Insert выполнить команду Active Elements, а затем Hover Button  в появившемся меню. В окне Hover Button  находится ряд стандартных опций, обеспечивающие любопытные дополнительные возможности

1. Включите на страницу Люди подвижные  кнопки с поясняющим текстом  Москва, Тула,Орел –строка Button Text (текст на кнопке).

2. Свяжите кнопку Москва с адресом http://www.mos.ru/- строка Link to(Ссылка)

3. Измените цвет кнопки- строка Button color (Цвет кнопки).

4. Придайте кнопке визуальный эффект (Effect).

Задание 12.Менеджер баннеров

С помощью Менеджера баннеров вы можете организовать на своем сайте чередующиеся баннеры. FrontPage создает чередующиеся баннеры в виде Java-апплетов. Для конфигурирования их свойств предназначено диалоговое окно Banner Ad Manager  Рисунок 7. 
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	Рисунок 7


Создайте   на первой странице сайта последовательность сменяющихся  баннеров. Используйте меню Insert, выполнить команду Active Elements.

Задание 12.Создние бегущей строки

Создайте бегущую строку, используя команду Insert – Active Elements - Marquee. В появившемся диалоговом окне  (рисунок 8) укажите текст бегущей строки ( Text), направление (Direction),  скорость движения (Movement Speed)  и другие параметры по вашему желанию.
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	Рисунок 8


Задание 13. Установка свойств страницы

1. Измените заголовок Web- страницы  Люди. Используйте команду File – Properties. 

2. Измените параметры фона страницы. Включите фоновый рисунок.

3. Выполните импорт параметров фона с другой страницы. 

Задание 14. Анимация элементов Web-страницы

1. Для анимации текста или другого элемента Web-страницы этот элемент необходимо сначала выделить,

а затем использовать команду Format- Dynamic HTML Effects (Формат- Эффекты Dynamic HTML), которая открывает панель инструментов DHTML Effects (см. рисунок). Эта же панель инструментов открывается через меню View - Toolbars (Вид >• Панели инструментов).

· Выделите текст, к которому будет применен эффект, и откройте панель интрументов DHTML Effects.

· В этой панели инструментов выберите Mouse Over (При проведении мышью) из открывающегося списка On (В случае).

· Выберите Formatting (Форматирование) из списка Apply (Применить) панели инструментов.

· В списке эффектов выберите Choose Border (Выбрать границу). 

· В диалоговом окне Borders and Shading (Границы и заливка) — это то же самое окно, которое вызывается командой Format > Borders and Shading, — выберите тип границы; она будет появляться вокруг текста при проведении по нему мышью. 

· Щелкните ОК для закрытия диалогового окна.

Задание 15. Тестирование Web-страницы

Выполните тщательное тестирование вашего Web-сайта: проверьте текст, гиперссылки, наличие всех рисунков в рабочей папке.  Проверьте содержимое ваших страниц, просматривая их с помощью различных браузеров.  Просматривайте содержимое страниц в цветном и монохромном режиме работы дисплея. Тестируйте Web – страницы на экранах с разным расширением. Привлеките к тестированию людей, не принимавших участие в Ваших разработках: они смогут указать Вам на недостатки навигации по сайту или изъяны в дизайне.

Задание 14. Публикация в сети

Выполните публикацию Web-сайта. С этой целью :

· Откройте предназначенный для публикации Web- сайт в пакете FrontPage.

· Выполните команду File –Publish Web .В открывшемся диалоговом окне выберите сервер или папку на диске, куда будет помещен ваш Web-сайт. 

· Если вы загружаете файлы на уже существующий Web- сайт, то установите опцию Publish changed pages only (Опубликовать только измененные файлы).  Эта функция используется  при проведении  работ по поддержке сайта. 

· После установки опций, щелкните на кнопке Publish.
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